EUROPE DIRECT

Warsztaty
programowania stron www

Czesc |

Dr inz. Szczepan Paszkiel




Strona www

e Hipertekstowy dokument

e Odczytywana przez przeglagdarke internetowg
e KompatybilnoSC pomiedzy przeglgdarkami

e \Wtyczki do obstugi elementow

e Konsorcjum W3C




Przegladarka www 14

Wyszukiwarka

Yarioo! (Google

a" Microsoft Bing



Serwery internetowe

e Komputer — host — serwer FTP

e Web Serwer - jest to program dziatajgcy na
serwerze internetowym, obstugujgcy zadania
protokotu komunikacyjnego HTTP

e Apache, IIS

e HTTPS, FTP, SMTP, POP3, IMAP



Klient FTP

e Total Commander

e TurboFTP
e AbleFTP
o FileZilla

e Konqueror
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Aplikacje do tworzenia witryn www

e Microsoft Expression Web
e Adobe Dreamweaver

e Pajgczek NxG Professional
e Notepad?2

e Adobe Flash Builder

e ConTEXT




Ustugi internetowe

WWW — przegladarki, odsytacze hipertekstowe
Poczta elektroniczna

Grupy dyskusyjne — tablica ogtoszen
FTP

Komunikatory
E-bank — szyfrowanie
Wideokonferencje
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Wymagania stawiane serwisom internetowym

e skalowalnosc

e cCiggtosc dziatania (24/7)

e indeksowanie i wyszukiwanie

e zarzgdzanie zawartoscig

e bezpieczenstwo

e kategoryzacja

e indywidualizacja

e roznorodnosc repozytoriow

e stworzenie jednolitego srodowiska pracy



Sposoby publikacji danych w Internecie

e Statyczne strony WWW

robimy kilka stron dla roznych przypadkow dodajemy pliki z
grafikg wrzucamy na serwer WWW, dobre do matych
rozwigzan

e strony dynamiczne (technologie JS, PHP)

stworzenie schematu wygladu stron; strony generowane sg
na podstawie schematu i danych pobieranych z bazy danych
(pojawia sie mozliwos¢ swobodnej zmiany tresci bez
ingerencji w pliki html)

e publikacje oparte o systemy zarzgdzania trescig

jw. + wiele innych cech czyli zarzgdzanie schematami,
projektami



Hipertacza

e Odnosnik, link to zamieszczone w dokumencie
elektronicznym odwotanie do innego dokumentu lub
iInnego miejsca w danym dokumencie.

e Odwotanie takie zwigzane jest z fragmentem tekstu lub
obrazem — uaktywnienie hipertgcza (klikniecie lub
nadejscie odpowiedniego momentu) powoduje otwarcie
dokumentu docelowego.



Technologie tworzenia stron

e HTML/DHTML - CSS

e PHP+MySQL

e ASP <-> XML - jezyk znacznikow

e JSP — oparte na jezyku JAVA — dynamiczne witryny
e Java Script

e Applety JAVA

e Adobe Flash



Systemy CMS

e System zarzadzania trescig - Content Management System

Jest to aplikacja internetowa, pozwalajgca na tatwe utworzenie
serwisu WWW oraz jego pozniejszg aktualizacje i rozbudowe
przez redakcyjny personel nietechniczny.

Ksztattowanie tresci i sposobu ich prezentacji w serwisie
internetowym zarzgdzanym przez CMS odbywa sie za pomocag
prostych w obstudze interfejséw uzytkownika, zazwyczaj w
postaci stron WWW zawierajgcych rozbudowane formularze i
moduty.



Domeny

e .com — komercyjne

e .edu — edukacja, szkolnictwo

e .gov — rzgdowe, polityczne

e .net — sieciowe

e .0rg — organizacje

e .int — organizacje miedzynarodowe (od 1988)
e .mil — militarne



DNS Domain Name System

e Zapewnia przyjaznosc adresow internetowych dla
cztowieka

e Umozliwia lokalizacje maszyny (adres logiczny) na
podstawie znakowej nazwy.




Adresy URL

e Jest to stosowany w Internecie system adresowania,
pozwalajgcy wskazac dowolny dokument.

e URL jest czyms w stylu sciezki dostepu do pliku
wystepujacej np. w systemach operacyjnych MS-DOS
czy Unix.



Adres URL

e Adres dokumentu HTML powinien by¢ budowany wedtug
nastepujgcego wzorca:

http.//[domena]/[kategoria strony]/[nazwa strony]

gdzie:

e [domena] - domena serwisu,

e [kategoria strony] — nazwa kategorii nadrzednej serwisu
zapisana w sposob przyjazny dla wyszukiwarek, w

przypadku krotkich nazw kategorii mozna umiescic
wiekszg liczbe kategorii nadrzednych,

e [nazwa strony] — przyjazna dla wyszukiwarek nazwa
przeglagdanego dokumentu HTML.



Czego nalezy unikac tworzac URL?

Budujgc adresy URL tatwo jest przedobrzyc. Aby tego unikngc
nalezy unikac:

e tworzenia dtugich adresow URL (majgcych 100-200 znakow),

e tworzenia adresow zawierajgcych wiele niepotrzebnych
parametrow, w tym te odpowiedzialne za identyfikacje sesji lub
uzytkownika,

e wykorzystywania generycznych nazw dla stron, takich jak
strona1.html,
e tworzenia zbyt opisowych nazw stron, na przyktad: strona-

poswiecona-tematyce-ogolnorozwojowej-z-nastawieniem-na-to-i-
to-i-to.html .



Podstawy jezyka HTML

e Dokument HTML jest zwyktym plikiem tekstowym, w
ktorym znajdujg sie polecenia HTML.

e \Wynika stad, ze dokument taki mozna utworzy¢ za
pomocg najprostszego edytora tekstow, recznie dodajgc
znaczniki.

e index.html
e index.htm



Zasady tworzenia stron www

e Stosuj sie do standardow

e Nie nasycaj strony zbyt wielkg iloscig grafiki
e Ostroznie wykorzystuj cudzg grafike

e Podawaj date aktualizacji serwisu

e Nie bgdz anonimowy

e \Wstaw licznik odwiedzin

e Poinformuj innych o swoich stronach




Struktura strony www

<HTML>

<HEAD> informacje nagtowkowe </HEAD>
<BODY>

wtasciwa tresc (ciato) dokumentu
</BODY>

</HTML>



Znacznik <HEAD>

<HEAD>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=is0-8859-2">

<TITLE>Tytut strony</TITLE>
</HEAD>




Znacznik <BODY>

<BODY BGCOLOR="kolor">
<BODY BACKGROUND="URL albo sciezka/nazwa_pliku.gif">

<P>To jest tres¢ pierwszego akapitu</P>
<P ALIGN=LEFT> </P>

<P ALIGN=RIGHT> </P>

<P ALIGN=CENTER> </P>

<P ALIGN=JUSTIFY> </P>

<l-..-->



Znacznik <BODY>

To jest pierwszy wiersz<BR>
To jest drugi wiersz<BR>

<HR> - pozioma linia

<HR WIDTH=300>
<HR ALIGN=center>
<HR COLOR="nazwa_koloru">

<H1>...</H1>

<H5>...</H5>

<CENTER> </CENTER>




Wykazy

<UL>

<LI>Uwazam, ze UFO istnieje</LI>
<LI>Uwazam, ze pozaziemskie cywilizacje mogg
nam pomoc</LI>

<LI>Uwazam, ze nalezy sie przygotowac na
spotkanie</LI|>

</UL>

<UL TYPE=disc>
<UL TYPE=circle>
<UL TYPE=square>




Formatowanie tekstu

<B>pogrubiony (bold)</B>

<|>pochylony (italic, kursywa)</I>
<U>podkreslony (underlined)</U>
<BLINK> migajgcy napis </BLINK>
<STRIKE> przekreslony napis </STRIKE>
<MARQUEE>Tekst animacji</MARQUEE>

<FONT SIZE="x">Tekst objety definicjag</[FONT>
x=1...7

<FONT COLOR="kolor">Tekst objety poleceniem</FONT>



Linki wewnetrzne oraz zewnetrzne

<A HREF="adres.strony.internetowej">Jakas nazwa tej strony</A>
<A HREF="http://host.domena">Tekst</A>

<A HREF="linki.htmI">Linki</A>

<A HREF="plik_tekstowy.txt">Plik tekstowy TXT</A>

<A HREF="plik_graficzny.gif">Plik graficzny GIF</A>

<A HREF="mailto:autor@jego.adres">Imie i nazwisko</A>



Grafika na stronie www

<IMG SRC="nazwa_pliku">
<IMG SRC="tucows.gif" WIDTH=200 HEIGHT=50>

<IMG SRC="tucows.gif" WIDTH=120 HEIGHT=160
BORDER=5>



| strona www

e Notepad?2



Kaskadowe arkusze stylow

CSS (Cascading Style Sheets) jest to jezyk opisujacy sposob, w jaki przegladarki majg wyswietla¢
zawarto$¢ odpowiednich elementéw HTML.

Kaskadowe arkusze stylow stuza do definiowania sposobu wySwietlania elementow HTML. Pozwalajg
okresla¢ rozmiar i kolor czcionki, definiowa¢ odstepy i rozmieszczenie tekstu oraz obrazow na stronie,
a petna lista ich mozliwosci jest znacznie dtuzsza.

Znaczniki HTML zostaty pierwotnie zaprojektowane jako narzedzia definiowania zawarto$ci dokumentu.
| tak znacznik nagtowka okreslat: ,To jest nagtowek”, znacznik akapitu stwierdzat: ,To jest akapit tekstu”,
znacznik tabeli informowat: ,To jest tabela”, a o uktadzie strony decydowata przegladarka.

Wraz z rozbudowag mozliwosci przegladarek zaczety pojawiac¢ sie coraz to nowe znaczniki i atrybuty.
Tworzenie stron WWW, ktérych zawartos¢ bytaby dobrze odseparowana od uktadu dokumentu, stawato
sie coraz trudniejsze.



Kaskadowe arkusze stylow

Co daje stosowanie arkuszy CSS?

Podstawowe zalety stylow CSS to mozliwos¢ szybkiej i prostej modyfikacji stylu oraz btyskawiczna wrecz
aktualizacja postaci dokumentu w przypadku takich zmian. One naprawde zaoszczedzg Twoj czas! Wyobraz
sobie, ze w rozbudowanej witrynie trzeba zmieni¢ sposéb formatowania dziesigtkow nagtéwkow czy potaczenl
To wiele godzin pracy, jesli bedziesz recznie wyszukiwat elementy i zmieniat ich atrybuty, lub kilka chwil, jesli
zastosujesz w dokumencie arkusze CSS — wowczas modyfikacja stylu to pare stuknie¢ w klawisze, a
aktualizacja to automat.

Czym sa kaskadowe arkusze styléw?

Kaskadowy arkusz stylow to mechanizm definiujgcy formatowanie dla danej strony przy zastosowaniu stylow
ztozonych, ktére przegladarka zinterpretuje w okreslonym porzadku zwanym kaskada.



Rodzaje arkuszy stylow

Definicja stylu moze pojawi¢ sie w konkretnym elemencie HTML — wowczas mowimy o stylu wpisanym,

w obrebie elementu head strony HTML (to znaczy miedzy znacznikami <head> </head>) - takie arkusze
stylow nazywa sie osadzonymi,

lub moze zosta¢ pobrana z pliku zewnetrznego - jest to wtedy zewnetrzny lub faczony arkusz stylow.

Wszystkie typy arkuszy CSS - wpisane, osadzone | zewnetrzne — mozna stosowac jednoczesnie.

taczone arkusze stylow sg przechowywane w zewnetrznym pliku o rozszerzeniu nazwy .c¢ss. Sktadnia takiego
arkusza jest podobna jak w przypadku arkusza osadzonego, a sformatowanie strony wymaga jedynie
umieszczenia potaczenia do pliku zawierajgcego definicje stylu.



Jak dziata kaskada stylow?

Jaki styl zostanie zastosowany, jesli w dokumencie zdefiniowano kilka arkuszy styléw ?

W przypadku obecnosci roznych arkuszy styléw na jednej stronie| hierarchia ich waznos$ci rosnie *v nastepujace]
kolejnosci:

1. Domys$Ine ustawienia przegladarki
2. Zewnetrzny arkusz styléw
3. Osadzony arkusz stylow (umieszczony miedzy znacznikami <head> </head>)
4. Styl wpisany (dotyczacy konkretnego elementu HTML)
Najwyzszy priorytet ma styl wpisany, co oznacza, ze jego ustawienia sg dominujace wzgledem zadeklarowanych

w sekKcji head oraz pobranych z pliku zawierajagcego zewnetrzny arkusz styléw. Dominujg takze nad domysIinymi
ustawieniami przegladarki.



Ogolna postac CSS

Postac arkusza stylu CSS zalezy od typu arkusza. W przypadku stylu wpisanego — a wiec umieszczonego w
konkretnym znaczniku — ma ona takg oto postac:

<znacznik style="wlasciwoscé: wartoscé;”>
Ogdlna postac¢ osadzonego arkusza CSS jest nastepujgca:

<style type="text/css">
<l--
selektor {wtasciwosé: wartosé;}
-
</style>
Zawarta w obrebie elementu style definicja nastepujgcg sktadnie:
selektor{wtasciwosdé: wartosdé}
Selektorem nazywa sie znacznik czy tez element, ktoéry chcesz zdefiniowac, wlasciwos¢ to jego atrybut, ktory

zmieniasz przypisujac mu nowg wartos¢. Wiasciwosé | wartos¢ rozdzielone sg dwukropkiem oraz zawarte w
nawiasach klamrowych, tak jak w tym przyktadzie:

body {color: black}
Jesli warto$¢ ma postac wielowyrazowa — na przyktad sans serif —umieszcza sie jg w cudzystowie:

p {font-family: "sans serif"}



Ogolna postac CSS

Oto przyktad rzeczywistej definiciji:

<style type="text/css">

<lP=-

body {font-family: Verdana, Arial, Helvetica;}
-——>

</style>

Miedzy znacznikami <style> i </style> umieszczana jest lista znacznikow HTML wraz z wiasciwosciami
arkusza, ktére je definiujg. Definicja zaprezentowana powyzej zawiera tylko jeden symboliczny selektor
definiowany przez jedng wiasciwos¢ CSS. W przypadku wiekszej liczby wtasciwosci, wszystkie muszg by¢
umieszczone w nawiasie klamrowym ({}) oraz oddzielone srednikami (;) .

Zwro¢ uwage na znaczniki komentarza html, obejmujgce wszystkie znaczniki i wkasciwosci CSS — dzieki temu,
ze zostaty zastosowane, przegladarki, ktore nie potrafig obstugiwac arkuszy stylow nie wyswietlg $mieci, lecz
potraktujg kod jako komentarz. Te z kolei, ktérym arkusze CSS nie sg obce, wiedzg, ze miedzy znacznikami
zawarte sg definicje stylow.



Ogolna postac CSS

Co oznacza ta definicja stylu?

W zaprezentowanej definicji stylu zdefiniowany jest kréj pisma, ktéry zostanie zastosowany do tekstu strony
w sekcji body. Innymi stowy tekst w tej sekcji bedzie pisany czcionkg Verdana (lub czcionkg Arial,
ewentualnie czcionkg Helvetica, jesli Verdana nie zostanie znaleziona na komputerze uzytkownika — jak
widzisz, arkusze stylu uwzgledniajg nawet ewentualny brak zaplanowanej przez tworce strony czcionki). Styl
czcionki zostanie zastosowany takze do tekstu umieszczonego miedzy znacznikami <p> | <div>, hatomiast
tekst umieszczony w komoérkach tabeli wymaga odrebnej definicji stylu.

W jaki sposéb w jednej definicji stylu okresli¢ kilka wtasciwosci?

Jesli chciatbys zdefiniowac w definicji stylu kilka wiasciwosci, musisz je rozdziela¢ srednikami, tak jak
W ponizszym wyrazeniu przykladowym, w ktérym do tekstu stosowane jest wyrownanie i kolor:

p {text-align: center; color: red}

Aby definicja byta bardziej czytelna, kazdg z wiasciwosci mozesz umieszczac w osobnym wierszu:

p
{

text-align: center;
color: black;
font-family: arial

}



Ogolna postac CSS

Przypisanie jednej wartosci kilku elementom?

W definicji stylu elementy (inaczej selektory) mozna grupowaé. Selektory w grupie oddzielane sg przecinkami.
Oto przyktad definicji, w ktérej wszystkim poziomom nagtéwka (od h1 do h6) przypisany zostaje kolor czerwony:

hl, h2, h3, h4, h5, heo
{
color: red

}

Czy jednemu elementowi mozna przyporzadkowacé rézne style?

Powiedzmy, ze chcesz w swoim dokumencie zastosowaé do akapitéw dwa rézne sposoby wyréwnania tekstu:
pewne akapity chcesz dosung¢ do prawego marginesu, a pozostate wycentrowac. W takim przypadku przydatny
bedzie atrybut class. Pozwala on zdefiniowaé rézne style dla tego samego elementu — inaczej méwigc pozwala
zdefiniowac klasy stylu.

Klase okresla sie w taki oto sposoéb:

element.nazwa klasy{wlasciwosc: wartosc)



Atrybut class :

W naszym przyktadzie musimy wiec zdefiniowac dwie klasy: pierwsza, nazwijmy jg prawy, w ktérej ustawimy
sposbéb wyréwnania tekstu do prawego marginesu, i klasa center, w ktorej tekst jest wysrodkowany:
p.prawy {text-align: right}
p.center {text-align: center}

Teraz wystarczy wstawi¢ nazwe klasy do tych znacznikéw, w ktérych chcemy miec okreslony sposob
formatowania i gotowe:

<p class="prawy">

Ten akapit zostanie wyrownany do prawej.
</p>
<p class="center">
Ten akapit zostanie wys$rodkowany.
</p>



Atrybut class :

Nazwy klas mogag by¢ dowolne, pamietaj jednak, by nie stosowa¢ w nich polskich liter.
Nazwe selektora w definicji klasy mozna pomingc:

.nazwa klasy{wlasciwos¢: wartosc}

Wdéwczas zdefiniowany zostanie styl, ktéry mozna zastosowac¢ do wielu elementow. W przyktadzie
przedstawionym ponizej klasa prawy zostata zastosowana zaréwno do elementu h1, jak | do akapitu p:

<hl class="prawy">

Ten nagioéwek zostal wyrdédwnany do prawego marginesu.
</h1>

<p class="prawy">

Ten akapit zostal wyrdwnany do prawego marginesu.
</p>



Atrybut id 22

Czy mozna narzucic¢ styl pojedynczym wystapieniom danego elementu?

Pojedynczym wystgpieniom danego typu mozna narzuci¢ styl korzystajac z atrybutu id. Atrybut id pozwala wiec
oznaczaé elementy podobnie jak atrybut class — id jest czym$ w rodzaju identyfikatora elementow.
Nazwa atrybutu id musi by¢ jednoznaczna.|W dokumencie moze istnie¢ tylko jeden element o danym id:

<p 1d="wstep">

Do tego akapitu zostang zastosowane ustawienia stylu zdefiniowane w definicji id o0 nazwie wstep.
</p>



Atrybut id 22

Atrybut id mozna zdefiniowa¢ na dwa sposoby: tak, by styl stosowany byt do dowolnego elementu o okre$lonym
id lub tak, by styl byt stosowany do okreslonego elementu o danym id.

Pierwszy przypadek, styl zostanie zastosowany do kazdego elementu oznaczonego identyfikatorem wstep:

fwstep

{

font-size:110%;
font-weight:bold;
color:#0000ff;
background-color:transparent

}

Drugi przypadek, styl bedzie zastosowany tylko do elementu p 0 id="wstep”:

p#wstep

{

font-size:110%;
font-weight:bold;
color:#0000ff;
background-color:transparent

}

Zwrdé uwage, ze w obu przypadkach ustawienia stylu, ktére bedg stosowane do elementdéw oznaczonych
atrybutem id identyfikuje sie nazwag atrybutu id poprzedzong znakiem #, o tak: #nazwa id.



Styl wpisany

Styl wpisany jest wprowadzany w wybranym znaczniku i nie ma wptywu na pozostate znaczniki. Jesli chcesz na
przyktad zastosowac kursywe do zawartosci znacznika <h1>, odpowiednig informacje musisz umiesci¢ w tym
wiasnie znaczniku.
Ogdlna postac¢ definicji stylu wpisanego:

<znacznik style="definicja”>
Przyktad:

<hl style="font-size: 20pt; font-weight: bold; font-family: Arial, sans-
serif">Tresc¢ tytuiu</hl>

Styl wpisany powinien by¢ stosowany tylko wtedy, gdy konieczne jest zastosowanie specyficznego stylu do

pojedynczego wystgpienia danego elementu, z reguty tylko tam, gdzie niezbedne sg drobne korekty stylu. Nie
spetnia on bowiem zasadniczego celu kaskadowego arkusza styléw, a wiec globalnej kontroli stylu catej strony.



Styl osadzony

Osadzony arkusz styloéw to definicja stylu umieszczona miedzy znacznikami <style></style>. Element ten
powinien znalez¢ sie w nagtowku dokumentu. Konfiguruje on atrybuty stylu dla catej strony. Oto przyktad:

<head>

<style type="text/css">

<=1

hr {color: sienna}

p {margin-left: 20px}

body {background-image: url ("images/kot.gif")}
-->

</style>

</head>



style.css

H1

{

text-align: center;
color: green;

}

UL

{

text-align: left;
color: white;
list-style-type: disc;
font-weight: bold;

}

klasa2

{

color: red;
background: none

}

body

font-family: Verdana, 'Trebuchet
MS', Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 8pt;

font-variant: small-caps;
font-style: italic;

color: black;
background-image: url(2.gif);
margin: 15mm;

margin-top: 10mm,;
margin-bottom: 15mm,;
text-align: center;
list-style-type: square;



Do plikow HTML

e <LINK REL="Stylesheet" HREF="style.css"
TYPE="text/css">



Podlaczenie CSSa pod HTML



000
0000
o000
o000
: oo
Website Layout - HTMLS
<header> header Defines a header for a document or a section
<pav> nav Defines a container for navigation links
' section Defines a section in a document
<section>
, article Defines an independent self-contained article
<aside>
. aside Defines content aside from the content (like a sidebar)
<article>
footer Defines a footer for a document or a section
< > _ _ . .
footer details Defines additional details

summary Defines a heading for the details element



Kod strony w HTML 5 + CSS
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